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UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS
PROGRAMA PARA O CONCURSO PARA PROFESSOR EFETIVO 

CAMPUS DE BAGÉ


PROGRAMA PARA DESENHO TÉCNICO (ASSISTENTE)

	Área do concurso 


	Requisitos para a Inscrição
	Regime de trabalho
	Vagas
	Tipos de Prova

	Desenho Técnico
	Mestrado em Engenharia ou Arquitetura.
	DE


	01


	Títulos

Escrita

Didática

Entrevista


· análise das formas geométricas

· geometria plana: formas poligonais e formas curvas

· geometria espacial: superfícies poliédricas, superfícies derivadas das cônicas e superfícies topográficas

· sistemas projetivos de representação gráfica

· projeção paralela

· cilíndrica

· ortogonal: vistas ortográficas e isometria

· projeção cônica

· técnicas e tecnologias de representação das formas geométricas

· tradicionais: a mão livre e com instrumentos(régua, esquadros,..) 

· computacionais: desenho assistido por computador (CAD) para modelagem bi e tridimensional

· operações geométricas

· translação, rotação, mudança de escala, extrusão, união, interseção, subtração e deformações em geral

· cortes e seções

· Normas do desenho técnico (ABNT-Associação Brasileira de normas técnicas): formatos de papel, tipos de linhas e suas aplicações, caligrafia técnica, sistemas de cotagem, escalas normalizadas.

BIBLIOGRAFIA BÁSICA:

O candidato deverá fundamentar-se em bibliografia pertinente, tomando como parâmetro os itens do Programa e as reflexões mais recentes nesta área do conhecimento.

PROGRAMA PARA COMPUTAÇÃO (ASSISTENTE)

	Área do concurso 


	Requisitos para a Inscrição
	Regime de trabalho
	Vagas
	Tipos de Prova

	Computação (Arquitetura e Organização de Computadores)


	Mestrado ou Doutorado na Área de Engenharia de Computação ou Ciência da Computação ou Engenharia Elétrica com Área de Concentração em Microeletrônica ou Arquitetura e Organização de Computadores, em qualquer caso, com Graduação na área de Computação (Bacharelado ou Engenharia) ou Engenharia Elétrica.
	DE


	01


	Títulos

Escrita

Didática

Entrevista


· Conceitos Básicos de Computação: computador, programa, instruções, bit, byte, memória, unidade central de processamento (UCP), periféricos, a arquitetura tradicional de von Neumann (principais características, relacionamento entre os componentes de um computador, linguagem de máquina e linguagem simbólica),          sistemas de numeração (notação posicional e bases numéricas, conversão entre bases numéricas, sistema binário e aritmética binária) e representação de dados (inteiros com e sem sinal, números em ponto fixo e ponto flutuante, codificações BCD, numérica e alfanumérica).

· Introdução à arquitetura e organização de computadores: registradores, unidades funcionais, rede de interconexão, unidade de controle, arquiteturas de 4, 3, 2, 1 e 0 endereços, formato de instruções, conjunto de instruções, modos de endereçamento, exemplo (projeto) da organização e da arquitetura de um computador hipotético. Noções de programação em linguagem simbólica.

· Memória: blocos de memória, estrutura e funcionamento de bancos de registradores (register files), memórias RAM e ROM, hierarquia de memória, memória cache (conceitos básicos, organização, acesso, tratamento de hits, cálculo de desempenho, associatividade e tamanho de rótulos, algoritmos de substituição de blocos), hardware para a implementação de memória virtual (paginação e segmentação).

· Interface Processador/Periféricos: barramentos (tipos, barramentos síncronos e assíncronos, protocolo de controle, arbitragem, hierarquia de barramentos, padrões para barramentos), metodologias de controle de entrada: entrada e saída programada, entrada e saída controlada por interrupção, acesso direto à memória, polling.

· Máquinas RISC e CISC: principais características, exemplo de arquitetura RISC (o MIPS reduzido). Organização do MIPS reduzido versões monociclo e multiciclo: componentes do bloco operativo e sua interconexão, esquema de temporização (relógio) e projeto do bloco de controle, comparação entre as versões.

· Organização do MIPS reduzido versão pipeline: introdução ao projeto com pipeline, tratamento de conflitos, bloco operativo pipeline, capacidade de forwarding e mecanismos de previsão de desvios, comparação entre as versões pipeline, multiciclo e monociclo.
· Paralelismo: níveis de paralelismo, classificação das máquinas paralelas, máquinas superescalares e superpipelines,  pipelines (tipos, estrutura, conflitos e soluções), superescalares (princípios, conflitos, relações entre despacho e terminação, janelas de instruções centralizada e distribuída, renomeação de registradores), superpipelines (princípio de funcionamento e estrutura, conflitos e soluções).
· Álgebra Booleana e Circuitos Lógicos: funções lógicas, representações canônicas, propriedades e teoremas da álgebra booleana, minimização, portas lógicas e circuitos lógicos. Circuitos de dois níveis e circuitos multinível.  Implementação de circuitos lógicos: noções sobre a tecnologia MOS, transistores NMOS e PMOS (funcionamento simplificado), estrutura e funcionamento dinâmico simplificado de portas lógicas NMOS, PMOS e CMOS estáticas. Análise da evolução da tecnologia MOS: aspectos da fabricação e consumo de energia. Mapeamento tecnológico de funções Booleanas. Atraso de resposta das portas lógicas, formas de onda e diagramas de tempo.

· Circuitos (Máquinas) Combinacionais: circuitos de interconexão (seletores ou multiplexadores e decodificadores), circuitos aritméticos (meio somador e somador completo), somador binário ripple-carry, somador-subtrator (em complemento de 2), multiplicação por somas e deslocamentos, multiplicador direto, operadores avançados (somadores e multiplicadores rápidos) e outros operadores. Desempenho dos circuitos aritméticos.

· Circuitos (Máquinas) Seqüenciais: estrutura, funcionamento dinâmico e aplicações de latches SR, SR síncrono e D e de flip-flops D mestre-escravo, D (disparado pela borda), JK e T;  flip-flops com set e reset assíncronos;  estrutura, funcionamento dinâmico e aplicações de registradores de armazenamento, contadores e registradores deslocadores (shifters); análise e projeto de máquinas de estados finitos (modelos de Mealy e Moore).

· Implementação de Sistemas Digitais: hierarquia de projeto, linguagem de descrição de hardware VHDL, fluxo de projeto para implementação completa de um ASIC, dispositivos programáveis FPGA.  Medidas de desempenho: definição de desempenho e principais métricas.

· Tópicos Especiais em Arquitetura e Organização de Computadores: multicomputadores e multiprocessadores (estrutura, topologias de redes de interconexão, compartilhamento de memória, comunicação entre processadores),  processadores vetoriais e processadores de array, microcontroladores (aplicações, estrutura, comparação com processadores e exemplos).
BIBLIOGRAFIA BÁSICA:

BROOKSHEAR, J. Glenn. Ciência da Computação: uma visão abrangente.  Bookmam.

WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de Arquiteturas de Computadores. SAGRA-LUZZATTO.

VELLOSO, Fernando de Castro. Informática: Conceitos básicos. Campus.

NORTON, Peter. Introdução à Informática. Makron Books.

UYEMURA, John P. Sistemas Digitais - uma abordagem integrada. Pioneira Thomson Learning.

BROWN, Stephen; VRANESIC, Zvonko. Fundamentals of Digital Logic With VHDL Design. Mc Graw Hill.

GAJSKI, Daniel D. Principles of Digital Design. Prentice Hall.

GÜNTZEL, José Luís; NASCIMENTO, Francisco A. do.  Introdução aos Sistemas Digitais. Apostila disponível em www.ufpel.edu.br/~guntzel/isd/isd.html.

TOCCI, Ronald J. Sistemas Digitais. Prentice Hall do Brasil.
MANO, M. Morris. Digital Design. Prentice Hall.

ERCEGOVAC, Milos; LANG, Tomás; MORENO, Jaime H. Introdução aos Sistemas Digitais. Bookman.
PATTERSON, David A.; HENESSY, John L. Organização e Projeto de Computadores: a interface hardware/software. LTC.

WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de Arquiteturas de Computadores. SAGRA-LUZZATTO.

MURDOCCA, Miles J.; HEURING, Vicent P. Introdução à Arquitetura de Computadores. Campus.

CARPINELLI, John D. Computer Systems Organization & Architecture. Addison Wesley.

STALLINGS, William. Arquitetura e Organização de Computadores.  Prentice-Hall.

WILKINSON, Barry. Computer Architecture: Design and Performance. Prentice-Hall.

CULLER, David E.; PAL, Singh J.; GUPTA, A.  Parallel Computer Architecture: a hardware/software approach. Morgan Kauffmann Publishers. 

HWANG, Kai. Advanced Computer Architecture: Parallelism, Scalability, Programming. McGraw-Hill. 

HENNESSY, John L.; PATTERSON, David A. Computer Architecture: A Quantitative Approach. Morgan Kaufmann Publishers.

FLYNN, Michael J.  Computer Architecture: Pipelined and Parallel Processor Design. Jones and Bartlett Publishers.

JOHNSON, M. Superscalar Microprocessor Design. Prentice-Hall.

CONTE, Thomas M. Superscalar and VLIW Processors. In: ZOMAYA, Albert Y. H. (Ed.). Parallel & Distributed Computing Handbook.  McGraw-Hill.

PROGRAMA PARA COMPUTAÇÃO (ASSISTENTE)

	Área do concurso 


	Requisitos para a Inscrição
	Regime de trabalho
	Vagas
	Tipos de Prova

	Computação (Algorítmos, Programação e Estrutura de Dados)


	Mestrado ou Doutorado na área de Ciência da Computação e Graduação na área de Computação (Bacharelado ou Engenharia).
	DE


	02


	Títulos

Escrita

Didática

Entrevista


· Algoritmos: conceitos básicos, constantes, variáveis, tipos de dados simples, declarações e comandos, expressões aritméticas, relacionais e lógicas, expressões literais, atribuição, contagem e acumulação, entrada e saída, estruturas básicas de programação, formas de representação, exemplificação.

· Algoritmos: técnicas de construção de algoritmos, tipos de estruturas de repetição, refinamentos sucessivos (metodologia top-down), tipos de dados compostos homogêneos e heterogêneos, exemplos de algoritmos com vetores, matrizes e registros.

· Algoritmos: modularização, uso de subalgoritmos, tipos de subalgoritmos (sub-rotinas e funções), declaração, parâmetros formais e reais, tipos de passagem de parâmetros, recursividade (conceito e uso, execução de um programa recursivo, vantagens e desvantagens), exemplificação.

· Introdução à Linguagem C: características da linguagem, sintaxe, identificadores, tipos de dados básicos, variáveis e constantes, declarações, operadores e expressões, ordem de precedência, funções básicas da biblioteca, estrutura de um programa, ambientes de desenvolvimento (editor, depurador, compilador, ligador).

· Linguagem C: tipos de dados estruturados (declarações e uso de matrizes e estruturas heterogêneas, funções especiais associadas), aninhamento de estruturas, o tipo ponteiro (conceito, declaração, operadores e uso), alocação dinâmica de memória, entrada e saída e manipulação de arquivos (ANSI versus UNIX, C versus C++). 

· Linguagem C: comandos de controle de fluxo, estruturas de programação aninhadas,  blocos de comandos, procedimentos e funções (declaração e uso, passagem de parâmetros e valor de retorno, regras de escopo), exemplificação com manipulação de matrizes e estruturas heterogêneas. 

· Programação Orientada a Objetos: conceitos (classes e objetos, herança, polimorfismo), troca de mensagens entre objetos, estrutura das linguagens de programação orientada a objetos (sintaxe, operadores e estruturas de controle).

· Listas lineares: tipos abstratos de dados, estruturas auto-referenciadas, listas com e sem descritor, listas ordenadas, listas disciplinadas (pilhas, filas, deques) e não disciplinadas, listas duplamente encadeadas, listas circulares, operações básicas e seus algoritmos, representação física (alocação sequencial e alocação encadeada).

· Árvores: conceitos, representação simbólica e aplicações, árvores binárias, percursos em árvores binárias, operações básicas e seus algoritmos, representação física (alocação sequencial e alocação encadeada), árvores de busca binária, árvores balanceadas, balanceamento AVL.

· Grafos: definição e conceitos relacionados, tipos de percursos e formas de representação e seus algoritmos, algoritmos sobre árvores geradoras e caminho máximo ou mínimo.

· Pesquisa em tabelas na memória: pesquisa seqüencial, pesquisa binária, pesquisa calculada ("hashing"), funções de cálculo de endereço e tratamento de colisões em pesquisa por "hashing".

· Organização de Arquivos: conceito de arquivo, organizações de arquivos e objetivos (sequencial, direta, indexadas), operações lógicas sobre arquivos, arquivos multilista, arquivo invertido, árvores B, B+ e B*.

· Métodos de classificação interna e externa de dados.
BIBLIOGRAFIA BÁSICA:

FARRER, H. et al.  Programação Estruturada de Computadores - Algoritmos Estruturados.  Livros Técnicos e Científicos.

CORMEN, Thomas H.; et al. Algoritmos: teoria e prática. Tradução: Vandenberg D. de Souza. Editora Campus.

SALVETTI, D. D.; BARBOSA, L. M.  Algoritmos.  Makron Books.

FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPRÄCHER, Henri Frederico.  Lógica de Programação: a construção de algoritmos e estruturas de dados.  Makron Books do Brasil.

WIRTH, Niklaus.  Algoritmos e Estruturas de Dados.  Livros Técnicos e Científicos.

MANZANO, José Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr F.  Estudo Dirigido de Algoritmos.  Érica. (Coleção PD).

BERG, Alexandre C.; FIGUEIRÓ, Joice P.  Lógica de Programação.  Editora da ULBRA.

ASCENCIO, Ana Fernanda G.  Lógica de Programação com Pascal.  Pearson Education.

ASCENCIO, Ana Fernanda G.; CAMPOS, Edilene A. V.   Fundamentos da Programação de Computadores: Algoritmos, Pascal e C/C++.  Prentice Hall.

VELOSO, Paulo et alii.  Estruturas de dados.  Editora Campus.

TENENBAUM, a. m. et alii.  Estruturas de dados usando C. Makron Books do Brasil Editora.

HOROWITZ & SAHNI.  Fundamentos de estruturas de dados.  Editora Campus.

VILLAS, M. V. et alli.  Estruturas de dados: conceitos e técnicas de implementação. Editora Campus.

Kruse, Robert L. et alli.  Data Structures and Program Design in C.  Prentice-Hall. 

Wirth, N.  Programação sistemática. Editora Campus.

knuth, D. E.  The art of computer programming, vol.1: Fundamental Algorithms. Addison Wesley.

SANTOS, Clésio S.; AZEREDO, Paulo A. de.  Tabelas: organização e pesquisa. Instituto de Informática da UFRGS: Sagra Luzzatto. (Série livros didáticos, núm. 10).

AHO, A. V.; HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D.  Data structures and algorithms.  Addison Wesley.

DROZDEK, Adam. Estrutura de Dados e Algoritmos em C++. Tradução: Luiz Sérgio de Castro Paiva. Pioneira Thomson Learning. 

Silberschatz, A.; Korth, H. F.; Sudarshan, S. Sistema de Banco de Dados.  Makron Books. 

ZIVIANI, Nivio.  Projeto de Algoritmos: com implementações em Pascal e C.  Pioneira Thomson Learning.

PREISS, Bruno R. Estruturas de Dados e Algoritmos: padrões de projetos orientados a objeto com java. Tradução: Elizabeth Ferreira. Campus. 

SCHILDT, HERBERT. C Completo e Total. Makron Books.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J.  Como Programar em C.  Livros Técnicos e Científicos Editora S. A.

KERNIGHAN, Brian W.; RITCHIE, Dennis M.  C: A Linguagem de Programação Padrão Ansi.  Editora Campus.

MIZRAHI, Viviane V.  Treinamento em Linguagem C - Curso Completo (Módulo 1).  Makron Books.

DEITEL, H. M. & DEITEL, P. J. Java Como Programar. Bookman.

MEYER, Bertrand. Object-Oriented software construction. Prentice-Hall.

FLANAGAN, David. Java in a Nutshell. O'Reilly. 
LEMMY, Laura & PERKINS, Charles L. Aprenda em 21 dias Java (Teach yourself Java in 21 days). Ed. Campus. 
PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do desenho orientado a objeto com UML. Makron Books.

SEBESTA, Robert W.  Conceitos de linguagens de programação.  Bookman.

PROGRAMA PARA QUÍMICA GERAL E EXPERIMENTAL (assistente)
	Área do concurso 


	Requisitos para a Inscrição
	Regime de trabalho
	Vagas
	Tipos de Prova

	Química Geral e Experimental


	Mestrado em Química ou áreas afins, com graduação em Química Industrial, Bacharel e/ou Licenciatura em Química.
	DE


	01


	Títulos

Escrita

Didática

Entrevista


Disciplinas: Química Geral (1º e 2º semestre)


          Química Geral Experimental (2º semestre)

· Noções de estrutura atômica e periodicidade química.

· Ligações químicas: conceitos gerais, orbitais moleculares. 

· Fórmulas, equações e estequiometria.

· Propriedades dos gases, líquidos e soluções. 

· Termodinâmica química.

· Equilíbrio químico e mecânico.

· Cinética química. Equilíbrio ácido – base em solução aquosa. 

· Solubilidade e equilíbrio de íons complexos. 

· Eletroquímica. 

· Núcleo Atômico.

· Segurança em laboratório.

· Radioatividade.

BIBLIOGRAFIA BÁSICA:

· Brady, J.E.; Humiston, G.E. - Química Geral - 2ª ed. Rio de Janeiro, LTC – Livros Técnicos e Científicos, Editora S.A., 1986.

· Russel, J.B. - Química Geral - 2ª ed., São Paulo: Makron Books, 1994.

· Segal, B.G. - Experiment and Theory - 2ª ed., New York: John Wiley e Sons, Inc. 1988.

· Rosenberg, I. M. - Química Geral - 1ª ed. São Paulo, Edgard Blücher, 2002.

PROGRAMA PARA QUÍMICA INORGÂNICA E MINERALOGIA (ASSISTENTE)

	Área do concurso 


	Requisitos para a Inscrição
	Regime de trabalho
	Vagas
	Tipos de Prova

	Química Inorgânica e Mineralogia


	Mestrado em Química Inorgânica ou áreas afins, com graduação em Química Industrial, Bacharel e/ou Licenciatura em Química.
	DE
	01
	Títulos

Escrita

Didática

Entrevista


Disciplinas: Química Inorgânica (2º semestre)


         Química Inorgânica Experimental (1º semestre)


          Mineralogia (2º semestre)

· Estrutura atômica.

· Teoria de ligação de valência. 

· Geometria molecular. 

· Teoria do orbital molecular. 

· Ligação metálica. 

· Teoria de grupo. 

· Compostos de coordenação. 

· Classificação periódica dos elementos e ligações químicas.

· Propriedades gerais dos elementos.

· ESTRUTURA CRISTALINA E ESTADo DA MATÉRIA.

· Cristalografia geométrica e física.

· Estudo dos cristais por difração.

· Propriedades morfológicas, físicas e químicas Dos minerais.

· Principais teorias e modelos em cristaloquímica.

BIBLIOGRAFIA BÁSICA:

· Lee, J. D. - Química Inorgânica Moderna - Ed. Edgard Blücher.

· Lagowski, J. – Química inorgânica Moderna - Ed. Reverté.

· Huheey, J.E. – Inorganic Chemistry - Harder e Row.

· Cotton, F.A. e Wilkinson, G. – Advanced Inorganic Chemistry - John Wiley – Interscience.

· Wells, A. F. – Structural Inorganic Chemistry - Oxford University Press.

· Shriver, D.F., Atkins, P.W., Langford, C.H. - Inorganic Chemistry - Oxford University Press.

· Douglas, B.; Mc Daniel, D.; Alexander, J. - Concepts and Models of Inorganic Chemistry - John Wiley and Sons.

· Dana, J. F.; Hurlbut, C. – Manual de Mineralogia – Vol. I e II – Rio de Janeiro: Ao Livro Técnico, 1969, p. 642.

· Ernst, W. – Minerais e Rochas, São Paulo: Blücher, 1969, p. 163.

· Branco, P. M., – Dicionário de Mineralogia, Porto Alegre: Sagra, 1982, p. 362.

PROGRAMA PARA QUÍMICA ORGÂNICA e ORGÂNICA EXPERIMENTAL (ASSISTENTE)

	Área do concurso 

(Nº do Prof.)
	Requisitos para a Inscrição
	Regime de trabalho
	Vagas
	Tipos de Prova

	Química Orgânica e Experimental


	Mestrado em Química Orgânica ou áreas afins, com graduação em Química Industrial, Bacharel e/ou Licenciatura em Química.
	DE


	02


	Títulos

Escrita

Didática

Entrevista


Disciplinas: Química Geral (1º semestre)


          Química Orgânica (2º semestre)


          Química Orgânica Experimental (1º semestre)

· Estudo do átomo de carbono, características, hibridações, estruturas, tipos de ligações.

· Isomeria.

· Reatividade dos compostos orgânicos.

· Efeitos eletrônicos.

· Aspectos termodinâmicos e cinéticos.

· Mecanismo via radicais livres. 

· Reações de substituição aromática. 

· Reações de substituição nucleófila. 

· Reações de eliminação.

· Reações de adição nucleófila.

· Reações pericíclicas.

· Segurança de laboratório. Constantes físicas. Destilações. Recristalização. Extração com solventes. Extração com solventes quimicamente ativos. Purificação e secagem de solventes orgânicos. Cromatografia.

· Espectroscopia de ressonância magnética nuclear.

BIBLIOGRAFIA BÁSICA:

· Allinger, N. e outros - Química Orgânica - 2a ed., Editora Guanabara Koogan S.A., Rio de Janeiro, 1978.

· Solomons, T.W.G. - Química Orgânica - 6a ed., vol. 1 e 2, LTC Livros Técnicos e Científicos Editora S.A., Rio de Janeiro, 1996.

· Morrison, R.; Boyd, R. - Química Orgânica - 13a ed., Fundação Calouste Gulbenkian, Lisboa, 1996.

· McMurry, J. - Química Orgânica - 4a ed., vol.1 e 2, LTC - Livros Técnicos e Científicos Editora S.A., Rio de Janeiro, 1997.

· Becker, H.G.O. et all - Organikum - Química Orgânica Experimental - 2a ed., Fundação Calouste Gulbenkian, Lisboa, 1997.
· Pavia, D.L.; Lampman, G.M.; Kriz, G.; Engel, R.G. - Introduction to Organic Laboratory Technique - third Edition, Saunders College Publishing, 1999.
· Silverstein, R.M.; Bassler, G.C.; Morril, T.C. - Identificação Espectrométrica de Compostos Orgânicos, 5ª ed., Guanabara Koogan S.A., Rio de Janeiro, 1994.

· Shriner, R.L.; Fuson, R.C.; Curtin, D.Y.; Morrill, T.C. - Identificação Sistemática dos compostos orgânicos, manual de laboratório, 6a ed., Editora Guanabara Dois, Rio de janeiro, 1978.]
· Soares, B.G.; Souza de, N.A.; Pires, D.X. - Teoria e Técnicas de Preparação, Purificação e Identificação de Compostos Orgânicos - Editora Guanabara S.A., Rio de Janeiro, 1988.

