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Resumo:

O uso de tecnologias esta se tornando cada dia mais necessario nas escolas, mas infelizmente poucas tém o
privilégio de dispor desses recursos. O computador que se tornou o principal instrumento do avango tecnologico,
ndo pode mais ser ignorado pelas escolas. Além das dificuldades financeiras enfrentadas pelas instituigdes,
existem outros desafios: o do uso desse instrumento, e o do preparo dos profissionais da educagio para explorar
todos os potenciais dessa tecnologia de forma que contribua efetivamente para o processo educacional.
Atualmente existem softwares educativos que podem auxiliar o professor. Esses, porém precisam ser avaliados
pelo educador com o objetivo de criar as situagdes favoraveis a aprendizagem dos conceitos ¢ a superagdo das
dificuldades dos alunos. E importante para o professor de matematica conhecer o software e as suas limitagdes,
podendo assim fazer o planejamento da aula, preparando-se para as possiveis dificuldades dos alunos em relagio
ao conteido como também ao uso do recurso. Um dos softwares para o ensino de matematica é o Maxima,
disponivel gratuitamente em varias versdes, inclusive na lingua portuguesa. O Maxima traz para o professor uma
quantidade relevante de exemplos resolvidos. Pode ser utilizado em diversos conteudos matematicos dos ensinos
fundamental, médio e superior. Para os ensinos fundamental ¢ médio podemos destacar os contetidos de
polinémios, logaritmos, trigonometria, equagdes, fungdes e matrizes. Para trabalhar esses conteudos o professor
e os alunos dispdem de menus que facilitam e agilizam a resolugdo de problemas. Esses menus retornam ao
usuario as respostas desejadas de forma direta, € em outros casos essas respostas sdo obtidas de forma indireta.
Assim nfio basta o aluno ter acesso ao recurso em si, mas também precisa ter conhecimento do conteudo
trabalhado para avaliar as respostas obtidas e perceber que sfo iguais as esperadas apesar de escritas de forma
diferente. Além de resolver problemas, o0 Maxima dispde de um menu que possibilita tragar graficos de fungdes
em duas e em trés dimensdes. Ressaltando o conteudo de trigonometria, destacando a parte da resolucdo de
relagdes trigonométricas, é possivel chegar as igualdades desejadas, através do uso dos comandos especificos
para expandir, reduzir e simplificar as expressdes. O Maxima assim como os outros softwares pode contribuir
em varios aspectos para o desenvolvimento da aprendizagem e para a formacdo profissional tanto de alunos
como de professores.



